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Chapitre 10 : Translation 
 

1. Définition et exemple 
 

 a) Définition : 

  Transformer une figure par translation, c’est créer l’image cette figure par rapport à deux points 

donnés. Une translation fait glisser une forme dans une direction, un sens et une longueur donnés. 

 

 b) Exemple : 

 
 

 

2. Propriétés et application 
 

 a) Propriété : 

Une figure et son image par une translation sont superposables. 

La translation conserve les alignements, les angles, les longueurs et les aires. 

 

 b) Application : 

 

 
 

 a) Construis A’B’C’D’E’F’G’ l’image de la figure ci-dessus par la translation qui transforme H en I. 

 b) Sachant que l’aire de ABCDEFG est égale à 5 unités, quelle est celle de son image 

A’B’C’D’E’F’G’ ? Justifie. 

 


