Comment utiliser AVIMECA pour mesurer la hauteur de la fusée ?
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Enregistrez la vidéo et mettez-la sur un ordinateur

Convertissez cette vidéo avec le logiciel « SUPER » :

Etape 1:

Filmez avec un téléphone posé par terre ou sur un support fixe.

Sélectionner AVI
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4 : Réduisez la séquence vidéo avec le logiciel « VirtualDub-1.10.4-AMD64 » :

I Etape 1 : ouvrir la

{8 VirtualDub 1.10.4 - [y s | video - O *
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Selecting frames 913-948 (35 fr,

Seulement cette partie sera

sauvegardée
Etape 2 : allezau
début du décollage
image par image
Etape 3: Etape 4 : idem étape 2 puis
sélectionnez le sélectionnez la fin
début

File Edit View Go Vid

Open video file...
Reopen video file . .

Etape 5 : enregistrez la séquence
Append AVl segment...

Preview input...

Preview filtered...
Preview output from st
Run video analysis pass

Save as AVl...



5: Ouvrez le logiciel « AVIMECA » pour mesurer la hauteur maximale de la fusée :

Etape 1 : ouvrir la Etape 2 : Quvrir Etabe 3 : Etalonnage Etape 4 : Sélection de
séqguence vidéo la loupe pe=: & I'axe et de I'origine
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L'ordre des étapes 1 & 4 est indifférent

1 - Cochez ' 1er point ' pour définir pl
2 - Cliquez sur le chp pour dézigner p2
3 - Entrez la distance plp2 en métre(z)

4 - Modifiez la couleur du segment plp2

Etape 6 : Suivre les
instructions en allant sur
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Etape 7 : mesures
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E:\...\Video fusee selection.avi [

données dans un tableur)

Dans un autre cadre, il peut étre intéressant d’exploiter les
données pour le calcul de la vitesse et/ou de I'accélération....
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