Stand de jeux au Lycée Antoine K¢la

Durant la semaine des mathématiques 2019, le lycée de Poindimié a proposé un stand de jeux ou les
¢éléves pouvaient se rendre librement durant toute la journée pour tester différents jeux :Tours de Hanof,

Sudoku, Kenken et jeu de Nim.

Chaque jour, une nouvelle
série d'énigmes a été proposée aux
¢éléves qui pouvaient déposer leurs
réponses dans une urne prévue a cet
effet. Les deux éléves ayant donné le
plus de bonnes réponses ont été
récompensés en fin de semaine.

Plusieurs créneaux ont
également été proposés durant la
semaine pour une chasse au trésor :

les éleves devaient résoudre 5 énigmes
afin de trouver le code leur permettant
d'ouvrir un coffre contenant une
récompense.

Les éléves ont également
pu tester le Trivial Pursuit
entiérement créé par les
¢léves de Seconde avec
des questions portant sur
les différentes disciplines
étudiées durant I'année.



