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CONCEPT PRINCIPAL -



https://eduscrum.nl/en/
https://www.lego4scrum.com/

0BJECTIF

Découvrir un maximum de services du CDI de facon ludique en
utilisant des approches de gestion de projet “agiles” -ci
nous utilisons la méthode SCRUM (“Mélée” en francais)

L’idée principale est de 1livrer de maniere productive et
créative des produits (Ici des 1dtems constituant 1a
connaissance de 1’espace CDI).

Le propriétaire du produit (Product Owner) et maitre de 1a
mélée (Scrum Master) est le documentaliste



Organisation des équipes
Définition du processus

AVANT “: ][U Présentation du projet

Estimation




ORGANISATION DES

Maximum 15 éleéeves

Ve
[QUIP[S Trois équipes (Rose,Bleu et

Verte)
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DEFINTTION DU

PROCESSUS




VUE GLOBALE PROCESSUS SCRUM

[ Propriétaire du produit ]

Backlog du produit | SPRINT

{ priorisé )

| [ Equipe ] y
Backlog du sprint |
&
. =

Produit

{ potentiellement livrable )




VUE GLOBALE PROCESSUS CDLESCRUM

BACKLOG DES
BESOINS UTILISATEURS DU (DI
AVEL BTIMATION PLANTFLCATIONS h RENDU PAR LES EQUIPES
DETEMPS DES SPRINTS VEVUE DE SPRINT
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PRESENTATION DU

PROTET
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PRESENTATION DU PROJET

Chaque équipe devra (tout en collaborant avec 1les autres
équipes) compléter Tles 13 taches qui Tleur idincombent en 4
SPRINTS (ou 1itérations). Chaque sprint est de 6 minutes.
Chaque équipe est totalement autonome, elle peut -interroger
le Documentaliste ou un des “experts” qui sont nommés au fur
et a mesure des sprints, voire un moteur de recherche..

Ils doivent présenter Tleur avancement a la fin de chaque
Sprint lors de ce qu’on appelle 1la Revue de sprint les
taches “FAITES” (livrables). Cette notion est définie au
lancement du premier sprint et rappelé lors de la premiere
revue de sprint.



£ BACKLOG®

(*CARNET DE COMMANDE)




£ BACKLOG

“CARNET DE COMMANDE”

[TEMS QUL S
PRESENTENT COMME DES
DEMANDES D*UTILISATEURS
LT QUI COUVRENT UNE
MAJORITE DES THEMES D
LESPACE (DI




ESTIMATION Dt (A

CHARGE DE TRAVALL




LSTIMATION DE [A
(HARGE DE TRAVALL

CHAQUE EQUIPE DOIT ESTIMER LA
CHARGE DE TRAVAIL, (SACRANT QU
CHAQUE SPRINT SERA DE 6 MN) FLL

P

5N

)
DOLT POSTTIONNER CHACUNE DES
TACHES EN ZMIN, 3MIN OU B MIN.




LSTIMATION DE LA
(HARGE DE TRAVALL

CETTE PHASE

SEEST PLUS UN MOYEN Ili
CREER UN PRE

RE LECTURE EN EQUIPE
ThCHES

[ANCER LA PREMIERE
MELEE
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Planification du Sprint
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PLANIFICATION DU SPRINT SUR TABLEAU KANBAN*
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*Les tableaux kanban utilisent des fiches kanban pour visualiser I'évolution des unités de travail dans un processus de production. Chaque fiche est représentée par une
carte dont |a position correspond 4 sa situation dans le processus et dont le déplacement dans le tableau correspond a son avancement. (definition WIKIPEDIA)


https://fr.wikipedia.org/wiki/Kanban

LES SPRINTS
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PLANIFICATION DU
SPRINT

REVUE DE SPRINT

LE SPRINT



LES SPRINTS
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THE SPRINT IS BURNING !

6:00



http://www.youtube.com/watch?v=-mWRV7Mj1eE

REVUE DE SPRINT

AFAIRE | [EN'‘COURS | [FAIT




Des retours positifs des
éleves :

le travail en équipe

D[BM[HNG 1’ autonomie et la

collaboration

le timing et la
livrabilité

Les “Experts”
le coté ludique




